Differenzierung MPI

« MPI =
 Mathematik
* Physik
* Informatik




Voraussetzungen

 Muss ich ,Computer” schon konnen?
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* Nein. /\
« Ich bin Profi: 3 Stunden dm PC téglich.\

 Computer-Spielen = Infor

* Muss ich in Mathematik g\t\tie&in?
* Naja. Spald am logischen Denken. f_ff
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Was wird nicht gemacht

e Computer-Spiele spielen
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Astronomie

» Sternbeobachtungen
* Bewegungen der Planeten
* Entfernungen und Messmethoden




Komplexe Zahlen

* Was ist \/—1 ?

liih?

e Addition / Subtraktion komplexer Zahlen
* Multiplikation / Division komplexer Zahlen

e Gauld¥'sche Zahlenebene
* Untersuchungen in Excel

* Schieberegler
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Z=a+hi=re¥
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« Diagramme 3 2

* komplexe Folgen




g Sz thiC
Julia-Menge
Apfelmannchen
OpenOffice-Excel

* Makro-Programmierung
* Bedingte Formatierung
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Webdesign

* Erstellung von Webseiten mit html und css.

- Projektarbeit
- Erstellung nach bestimmten Vorgaben
- Evt. Content-Management-System



Schaltungen

* Einfache Schaltungen mit Halbleitern
(Diode, Transistor) [Ererymerrmm——"

@ Datei Bearbeten Ansicht Hirufigen Messung Ton Optionen Eenster
] ) 6
* Bausatz OpiTec
* Diode, Transitor 0 1 +
* Flip-Flop, Metronom | ... & ] o
* Lichtschranke, ... P ]
» Loten . T

e Simulation




" Technische Informatik

 Technische Informatik
e Ziel: Wie funktioniert ein Computer?

» Logisim: halbaddierer von halbaddierer

Beispiel: [B]x A | e DD 2
Halbaddierer mit -
UND Und ODER_ 5 halbaddierer

ﬁ halbaddierer

G atte rn {5 Wiring

[H-|5) Gatter

--hj Auswahlschaltungen
B-{C5) Arithrnetik
[#-{3) Speicher
Q Eingabejausgabe
[-{) Basis

Pin
Ausrichtung st
Ausgang? Mein
Datenbits 1
Threestate? Mein
Pull-Verhalten  Unwerndert
Beschriftung a
Position der Be, ., [west
Zeichensatz de...|SansSerif Mor...




* Prog

rammieren mi

Volley 1.0- Scratch

afparls ’_[.f_jZF[ P Bl Datei Bearbeiten Hilfe

AL I

Bewegung ‘ Steuerung

Aussehen Fiihlen

Klang Operatoren

Skripte

Objekt1

Kostiime

Kliange

Malstift ¥ariablen

gehe -ar Schritt
drehe ¢ Grad

drehe S) Grad

zeige Richtung m

zeige auf _|

gehe zu x: BB ¥:
gehe zu J
gleite Sek. zu x

andere x um

setze x auf [

dndere y um

setze y auf [

pralle wom Rand ab

x-Position
y-Position
Richtung

cratch

Punletzahl Spieler 1

Objektl | Objekt2 Objekt3

Biihne | Objektl.. Objektl.. Objektl...

Programmierung

Punlctzahl Spieler 2

&

Objekt4 Objekt? Objekts Objekto




Verschlusselung

» Casar-Chiffre, Vigenere, Enigma
* Verschlusselung mit Primzahlen

* Email-Verschlisselung mit gpg




	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6
	Folie 7
	Folie 8
	Folie 9
	Folie 10
	Folie 11

