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Unterrichtsvorhaben (UV),
inhaltliche Schwerpunkte

Schwerpunktkompetenzen
(sach-, methoden-, handlungs- und urteilsbezogen)

Uvi

Globalisierung - die ganze Welt, ein
Markt

(IF: Rdumliche Strukturen unter dem
Einfluss von Globalisierung und
Digitalisierung, Innerstaatliche und
globale Disparitaten, Verstadterung und
Stadtentwicklung, Landwirtschaftliche
Produktion in unterschiedlichen
Landschaftszonen)

Verbindliche Inhalte:

e Raumwirksamkeit von
Globalisierung: veranderte
Standortgeflige, multinationale
Konzerne, Global Cities

e Raumwirksamkeit von
Digitalisierung: Standortfaktor
digitale Infrastruktur,
Onlinehandel, Verlagerung von
Arbeitsplatzen, digital vernetzte
Guter- und Personenverkehre,
Veranderung von
Pendlerstrémen

e Projekte der
Entwicklungszusammenarbeit,
Handelsabkommen

e Phanomene der Verstadterung:
Urbanisierung, Herausbildung
von Megacities,
Metropolisierung, Segregation

e Moglichkeiten und Grenzen
nachhaltigen

e Wirtschaftens

Die Lernenden kénnen sachbezogen:

e die aus Globalisierung und Digitalisierung resultie-
rende weltweite Arbeitsteilung und sich veran-
dernde Standortgeflige am Beispiel einer Produkti-
onskette und eines multinationalen Konzerns dar-
stellen.

e Entwicklung, Strukturen und Funktionen von Glo-
bal Cities als Ausdruck der Globalisierung der Wirt-
schaft erlautern.

e am Beispiel einer europadischen Region den durch
Globalisierung und Digitalisierung bedingten wirt-
schaftsraumlichen Wandel analysieren.

e Auswirkungen 6konomischer und technischer Rah-
menbedingungen auf die landwirtschaftliche Pro-
duktion erlautern.

Die Lernenden kénnen urteilsbezogen:

e positive und negative Auswirkungen von Globali-
sierung und Digitalisierung auf Standorte, Unter-
nehmen und Arbeitnehmer erértern.

o Moglichkeiten zur nachhaltigen Entwicklung von
Raumen beurteilen.

¢ Malnahmen zur Erhéhung der Nachhaltigkeit in
der Landwirtschaft beurteilen.

zugeordnete Sachkompetenzen (SK):
e SK1, SK2, SK3, SK4, SK5, SK6

zugeordnete Methodenkompetenzen (MK):
e MK1, MK2, MK3, MK4, MK5, MK6, MK7, MKS,
MK9, MK10, MK11, MK12

zugeordnete Urteilskompetenzen (UK):
e UK1, UK2, UK3, UK4, UK5, UK6

uv?7

Digitalisierung - alles nur noch
virtuell??

(IF: Rdumliche Strukturen unter dem
Einfluss von Globalisierung und

Die Lernenden kénnen sachbezogen:
e die aus Globalisierung und Digitalisierung resultie-
rende weltweite Arbeitsteilung und sich veran-
dernde Standortgeflige am Beispiel einer




Digitalisierung, Verstadterung und
Stadtentwicklung)

Verbindliche Inhalte:

Wandel von Unternehmen im
Zuge der Digitalisierung: Just-in-
time-Produktion, Outsourcing
Raumwirksamkeit von
Digitalisierung: Standortfaktor
digitale Infrastruktur,
Onlinehandel, Verlagerung von
Arbeitsplatzen, digital vernetzte
Gulter- und Personenverkehre,
Veranderung von
Pendlerstromen

Schwerpunkte aktueller
Stadtentwicklung: Mobilitat,
Umweltbelastung,
demographischer und sozialer
Wandel,
Wohnraumverfiigbarkeit

Verbindliche Methoden:

Wirkungsgeflige erstellen

Produktionskette und eines multinationalen Kon-
zerns darstellen.

e Auswirkungen neuerer Organisationsformen in In-
dustrie, Verkehr und Handel auf die Raumstruktur
beschreiben.

e am Beispiel einer europdischen Region den durch
Globalisierung und Digitalisierung bedingten
wirtschaftsraumlichen Wandel analysieren.

Die Lernenden kénnen urteilsbezogen:

e positive und negative Auswirkungen von Globali-
sierung und Digitalisierung auf Standorte, Unter-
nehmen und Arbeitnehmer erértern.

e raumwirksame Auswirkungen von Digitalisierung
fir stadtische und landliche Raume bewerten.

zugeordnete Sachkompetenzen (SK):
e SK1, SK2, SK3, SK4, SK5, SK6

zugeordnete Methodenkompetenzen (MK):
e MK1, MK2, MK3, MK4, MK5, MK6, MK7, MKS,
MK9, MK10, MK11, MK12

zugeordnete Urteilskompetenzen (UK):
e UK1, UK2, UK3, UK4, UK5, UK6

zugeordnete Handlungskompetenzen (HK):
e HK1, HK3, HK4

uv 3

Raumanalyse - Einen Raum unter die
Lupe nehmen (Raum ist frei wahlbar)

Verbindliche Inhalte:

Raume mehrperspektivisch
untersuchen (Raumkonzepte)
Ursachen und Auswirkungen von
anthropogenen Effekten
darstellen und bewerten

Verbindliche Methoden:

Raumanalyse erstellen

Die Lernenden kénnen sachbezogen:

e Verschiedene Geofaktoren in einem bestimmten
Raum darstellen.

e Die Wechselwirkung der Geofaktoren darstellen,
erklaren und zu einem Gesamtbild zusammenset-
zen.

Die Lernenden kdnnen urteilsbezogen:
e Durch die Verflechtung der Geofaktoren, die cha-
rakteristische Auspragung eines Raumes im Hin-
blick auf charakteristische Aspekte beurteilen.

zugeordnete Sachkompetenzen (SK):
e SK1, SK2, SK3, SK4, SK5, SK6

zugeordnete Methodenkompetenzen (MK):




e MK1, MK2, MK3, MK4, MK5, MKé, MK7, MK8,
MK9, MK10, MK11, MK12, MK13

zugeordnete Urteilskompetenzen (UK):
e UK1, UK2, UK3, UK4, UK5, UK6

Ubersicht der im Kernlehrplan ausgewiesenen iibergeordneten Kompetenzerwartungen




bis zum Ende der Sekundarstufe | mit den nachfolgend verwendeten Abkiirzungen

Sachkompetenz

einzelne Geofaktoren und deren Zusammenwirken sowie ihren Einfluss auf den
menschlichen Lebensraum beschreiben (SK1)

Wirkungen und Folgen von Eingriffen des Menschen in das Geofaktorengefiige
verdeutlichen (SK2)

durch wirtschaftliche, soziale und politische Faktoren beeinflusste raumliche Strukturen und
Entwicklungsprozesse analysieren (SK3)

Raumnutzungsanspriiche und -konflikte erlautern (SK4)

Strukturen und Prozesse in raumliche Orientierungsraster auf unterschiedlichen
Mafstabsebenen einordnen (SK5)

geographische Prozesse und Strukturen mittels eines inhaltsfeldbezogenen
Fachbegriffsnetzes ordnen (SK6)

Methodenkompetenz

sich unmittelbar vor Ort und mittelbar mithilfe von Karten, Gradnetzangaben und mit web-
bzw. GPS-basierten Anwendungen orientieren (MK1)

analog und digital raumbezogene Daten erfassen und aufbereiten (MK2)

geographische Sachverhalte auch mittels komplexer Informationen und Daten aus
Medienangeboten identifizieren und entsprechende Fragestellungen entwickeln (MK3)
kontinuierliche und diskontinuierliche Texte analoger und digitaler Form zur Beantwortung
raumbezogener Fragestellungen auswerten (MK4)

allgemeingeographische Kernaussagen aus einfachen Modellvorstellungen herausarbeiten
(MKS5)

mittels vorgegebener Suchstrategien in Bibliotheken und im Internet fachlich relevante
Informationen und Daten recherchieren und diese fragebezogen auswerten (MK 6)
digitale und nicht-digitale Medien zur Dokumentation von Lernprozessen und zum Teilen
der Arbeitsprodukte einsetzen (MK7)

strukturiert geographische Sachverhalte auch mittels digitaler Werkzeuge miindlich und
schriftlich unter Verwendung von Fachbegriffen, aufgaben- und materialbezogen darstellen
(MKS8)

geographische Sachverhalte mithilfe analoger und digitaler Medien prasentieren (MK9)
schriftliche und miindliche Aussagen durch angemessene und korrekte Materialverweise
und Quellenangaben belegen (MK10)

geographische Informationen und Daten mittels digitaler Kartenskizzen, Diagrammen und
Schemata graphisch darstellen (MK11)

einfache Analysen mithilfe interaktiver Kartendienste und Geographischer
Informationssysteme (GIS) durchfiihren (MK12)

mittels themenrelevanter Informationen und Daten aus Medienangeboten eine
fragengeleitete Raumanalyse durchfiihren (MK13)

Urteilskompetenz

das Ergebnis raumbezogener Entwicklungen unter Abwagung verschiedener Pro- und
Kontra-Argumente erértern (UK1)

raumwirksame MalBnahmen auf Grundlage fachlicher Kriterien und geeigneter
Wertmalstibe beurteilen (UK2)

unterschiedliche Handlungsweisen sowie ihr eigenes Verhalten hinsichtlich daraus
resultierender raumlicher Folgen bewerten (UK3)

im Kontext raumbezogener Fragestellungen die Aussagekraft und Wirkungsabsicht



unterschiedlicher Quellen beurteilen (UK4)

die von unterschiedlichen Raumwahrnehmungen und Interessen geleitete Setzung und
Verbreitung von rdumlichen Themen in Medien analysieren (UK5)

analoge und digitale Arbeitsergebnisse zu raumbezogenen Fragestellungen hinsichtlich ihrer
fachlichen Richtigkeit und vereinbarter Darstellungskriterien beurteilen (UK6)

Handlungskompetenz

in Raumnutzungskonflikten unterschiedliche Positionen einnehmen und diese vertreten
(HK1)

Planungs- und Organisationsaufgaben im Rahmen von realen und virtuellen Exkursionen
tibernehmen (HK2)

eigene Losungsansatze fur einfache raumbezogene Probleme entwickeln (HK3)

auch unter Nutzung digitaler Medien Moéglichkeiten der Einflussnahme auf raumbezogene
Prozesse wahrnehmen (HK4)



1. BEDIENEM El
UKD mr
ANWENDEN .
1.1 Medienaussiatiung

[Hardwarel

Medienausstattung [Hardware)
kenner, auswablen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantsor-

tungsvoll umgehen
1.2 Digitale Werkzeuge

‘Veerscheeders digitale Werkzew-
ge und deren Funktionsumfang
kenner, auswahlen sowie diese
kreativ, refleltiert und zielgerich-
tet eirsetzen

1.3 Datemorganisation

Informationen und Daten sicher
speichem, wisderfinden und vwan
werschiedenen Orten abrufen;
Informatioren und Dabten zu-
sammenfassen, onganissenen und
strukturiert aufbewahnen

1.4 Diabenschutz und
Informationssicherheit

‘erantwortungsvoll mit per-
sanbichen urd fremden Daten
umngehen; Datenschutz, Prieat-
sphare und Informationssicherheit
beachlen

A1.2 Medienkompetenzrahmen NRW

2. INFORMIEREN
UKD
RECHERCHIEREN

@

2.1 Informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfiihren und dabei
Suchstrategeen armenden

2.2 informationsauswertung

Themerrelevante Informatioren
und Daten aus Medienangeboten
fltern, strukiurieren, urmwandeln
und auftsereiten

2.3 Informationsbewertung

Irdormationen, Daten und ihre
Ouellen sowse dahinterlisgerde
Strategien und Absschien erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahriende
Medieranhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Mormen
und Werte pinschitzen; Jugend-
und Werbraucherschutr kennen
und Hilfs- und Unbersbitzungs-
strukiuren rutzen

1. KOMMUNIZIEREN
UND
KOOPERIEREN

e

1.1 Kommunikations= und
Hooperationsprozesse

Fomimunikations- und Koopera-
tionsproresce mat digitaben Werk-
reugen zielgerichiet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

1.2 Kommunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fur digitale Kommuni-
kation und Koaperation kenner,
farmulieren und einhalten

1.3 Kommunikaton urd Kooperas
then in der Gesellschaft

Formimunikations- und Koope-
ratiorisprozesse im Sinre einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalben und reflektienen;
ethische Grundsatze sowie
ulturell-gesellschafiliche
Mormen beachten

1.4 Cybergewalt und
=kriminalitat

Persanliche, pesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Aumwirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitdt erkennen sowie
Anzprechpartner und Reaklions-
misglichkesten kennen und nutzen

4. PRODUZIEREN
UND E
PRASENTIEREN

&.1 Medienproduiction und Pri=

sentation

Medienproduite adressaten-
gerecht plaren, gestalten und
prasentieren; Moglichkeiten des
Verifientlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestattungsmittel

Gestaltungsmattel van Meden-
produkben kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitdt, Wirkung und Sus-
sageabsicht beurbeslen

4.3 Gueliordokusm entation

Standards der Guellenangaben
bieim Produzieren und Prisen-
tieren won sigenen und fremden
Inhalten kenren und anwenden

&4 Rechtliche Grundlsgen

Rechiliche Grundlagen des
Persirlichkedis- ju.a. des Bid-
rechts], Urheber- und Nutzungs-
rechts |wa. Livenzen| Oberpri-
fen, bewerten und beachiten

.

L MEDIENKOMPETENZ
RAHMEMN NRW

g

REFLEKTIEREN

5.1 Medsenanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Em-
wicklurig und Bedeutingen ken-
neni, anatysieren und reflektieren

§_2 Meinungsbildung

Die interessengelerete Setzung
und Verbreitung won Themsen in
Medien erkennen sowie in
Berug auf die Meinungshildung
beurteden

5.3 |dentitatshildung

Chanoen und Herausfarderungen
von Medien fir die Realitatswakir-
nehimureg erkenren und analysie-
ren sowie flr die eigene Identi-
tatshildung rutzen

5.4 Selbstregulieris
Medisnnutzung

Medien und shre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflebdieren
und deren Mutzung selbster-
antwartlich regulieren; andere bei
ihrer Medienrutzung unierstiitzen

Grundie gende Prinzipien und
Funktioreweisen der digitalen
‘Welt identifizieren, kennen,
wersiehen und bewusst nutzen

Mgombimische Musber und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
griennen, rachwallzieben und
reflek tienen

Problems formalisiert beschrei-
ben, Problemildsestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukburierte,
algarithmische Sequenz planen;
diese auch durch Programmae-
ren umsetzen und die gefunders
Lisungsstrategie beurtedlen

Emnfliisse von Algarithmen und
Huswirkung der Sutomadisierung
won Prozessen in der digitalen 'Wielt
beschireiben und reflektieren
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